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INTRODUCZ\O -A CONVENCAO DA UNESCO DE 2005 SOBRE A DIVERSIDADE DAS EXPRESSOES
CULTURAIS
Lilian Richieri Hanania (CEST/USP, Univ. Paris 1 — Panthéon-Sorbonne, Univ. de Rouen, U40)

AJornada “Diversidade Cultural e Novas Tecnologias” teve como objetivo comemorar os 10 anos
de adoc¢do da Convencdo da UNESCO de 2005 sobre a Protecdo e a Promocao da Diversidade
das Expressoes Culturais (CDEC).

Entre as diversas conveng¢des da UNESCO que abordam assuntos de cultura e que tém como
objetivo ultimo a diversidade cultural, a CDEC trata especificamente do aspecto do reequilibrio
das trocas internacionais de produtos e servigos culturais. Ela adota, portanto, uma perspectiva
econdmica da diversidade cultural, ligada a criacdo, producdo, distribuicio e acesso as
expressoes culturais veiculadas por atividades, produtos e servicos culturais. As disposicdes da
CDEC podem ser reunidas em dois temas principais:

1) O reconhecimento da dupla natureza (cultural e econdmica) dos produtos e servigos culturais,
gue confere especificidade a esses produtos e servicos. Tal especificidade ndo somente justifica
a legitimidade de politicas publicas para promover a diversidade, mas também um tratamento
juridico especial para esses produtos e servicos, inclusive em acordos internacionais de
comeércio.

2) A promocdo da cooperacdo internacional, com um enfoque especial em questdes de
desenvolvimento. Uma disposi¢ao chave da CDEC consiste na reafirmacao da cultura como parte
integrante do desenvolvimento sustentavel, o que exige que as Partes garantam coeréncia em
suas agles e posi¢cdes nos diversos foruns nacionais e internacionais que abordam o tema do
desenvolvimento sustentavel.

Com o desenvolvimento das novas tecnologias, em um contexto em que as politicas culturais
tradicionais, aplicadas a setores considerados tradicionalmente como culturais (e.g. quotas de
contelddo nacional para TV, cinema, radio), comegam a parecer menos eficazes, alguns
pesquisadores do tema questionaram a utilidade da CDEC. A Convencdo é, entretanto,
tecnologicamente neutra, oferecendo um enquadramento juridico para as medidas e politicas
relativas a protec¢do e a promogao da diversidade de expressdes culturais que se aplica quaisquer
gue sejam os meios e tecnologias utilizados. As dificuldades de implementacdo que ela enfrenta
no meio digital parecem decorrer principalmente das dificuldades de compreensao da realidade
criada pelas novas tecnologias em cada uma das Partes que ratificaram a Convengdo. Com
efeito, se as novas tecnologias trazem oportunidades para a diversidade, elas também levantam
uma série de questdes e dificuldades, que surgem em todas as etapas da cadeia de valor do
setor cultural, desde a criacdo e a producdo cultural, até a distribuicdo, a visibilidade de
conteldos, e o0 acesso a produgdo cultural.

Os objetivos da Jornada foram de promover a reflexdo e a compreensdo sobre essa nova
realidade trazida pelas novas tecnologias, e compartilhar boas praticas de projetos em que o
uso das novas tecnologias é confrontado ou associado a objetivos de diversidade cultural.
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Novas tecnologias - desafios e oportunidades

Moderador: Mdrio Magalhdes (CEST/USP)
e Desafios da comunicagdo digital — o exemplo do livro digital — Edson Perin (Jornalista)
e  Privacidade de dados — Vera Kerr (CEST/USP)
e Internet das Coisas — Gilson Schwartz (Professor ECA e FFLCH-USP)

RESUMO DAS EXPOSICOES (objetivo geral do painel e relato de cada palestra)

» Desafios da comunicagdo digital: o exemplo do livro digital — Edson Perin (Jornalista)

A palestra do jornalista Edson Perin teve como objetivo tratar do surgimento de novos desafios
para a comunica¢gdao com o advento das tecnologias digitais. Inicialmente o palestrante
apresentou o que, na sua visdo, seriam os principais aspectos do cenario de comunicacdo na
contemporaneidade. S3o eles: o fortalecimento da comunicacdo e da cultura pela internet; os
novos veiculos online e redes sociais ocupando o publico em maior propor¢do que as midias
tradicionais; a explosdo do numero de veiculos de comunica¢do, com pulverizagcdo e dispersao
da audiéncia (videos na web sdo mais vistos que na midia tradicional).

Na visdo de Perin, o que podemos constatar deste novo cenario é que as novas tecnologias, a
internet e as redes sociais permitem que as pessoas e as empresas se tornem “midias”, ou seja,
tenham poder de massa. Com isso, investir em publicidade ou assessoria de imprensa passou a
ter retorno improvavel. No entanto, para além desta imprevisibilidade da comunicagdo nos
tempos atuais, notam-se muitas oportunidades para as novas empresas. Dentre elas, podemos
destacar: a capacidade de promover a¢bes de comunicacdo direta para diferentes publicos e
com conteuldos personalizados; a capacidade de eliminar erros de conteldo e de reduzir custos
de comunicagdo e; a possibilidade de eliminar barreiras geograficas e fortalecer relacionamento
com clientes, fornecedores e colaboradores.

Diante deste cenario, as empresas de comunicac¢do precisam se adaptar, inclusive, com novos
produtos. Neste sentido, o jornalista traz como exemplos os livros digitais, as radios online e os
videos para uso online. Edson Perin concluiu sua exposi¢do tratando dos livros digitais.

e Privacidade de dados — Vera Kerr (CEST/USP)

Na sequéncia, a advogada Vera Kerr iniciou sua fala sobre privacidade de dados, indicando que,
contemporaneamente, é necessario pensar a regulacdo da sociedade da informacao.

Segundo a expositora, tal sociedade se caracteriza pela redugdo de custos de transmissdo de
dados que permitiu acesso a internet em larga escala e pelo uso de tecnologias de
armazenamento cada vez mais simplificadas, dispensando que as pessoas precisem de uma
introducdo a tecnologia para poder utiliza-la. Tais caracteristicas tém como consequéncia uma
explosao informacional, com a transmissdo da informacdo em velocidade e quantidade antes
inimaginaveis, o que, por sua vez, permitiu certa desterritorializacdo do mundo com a anulagdo
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das barreiras de tempo e espaco, tornando o mundo virtual tdo real como o “mundo real”, bem
como garantiu que a internet viesse a se tornar um espaco publico global. Nesse novo contexto
societdrio, o direito precisa ser repensado.

Focando especificamente na privacidade de dados, Kerr afirma que, apesar da espionagem ser
uma constante das sociedades, tal questdo ganhou relevancia no Brasil apds as declaragdes de
Edward Snowden sobre a espionagem norte-americana de lideres nacionais. Este fato propiciou
tanto a normatizagao de dreas que ainda ndo estavam cobertas, como a reativac¢ao da discussdo
sobre o marco civil da internet no Brasil que, ao regular a internet, trata do tema da protecao
de dados (apesar de ndo ser um texto especifico sobre privacidade). Cabe ressaltar que as
discussdes sobre o marco civil sairam de pauta 25 vezes, no entanto, depois do episddio da
espionagem dos EUA, ele foi finalmente aprovado.

Na sequéncia, a expositora apresentou como o Brasil tem se precavido em relagao a protecao
de dados. Para tanto, ela recuperou algumas legislacdes especificas, indicadas a seguir.

A Lei 12.737/12 (Lei Carolina Dieckmann) é considerada um primeiro marco na regulacdo dos
dados no Brasil. Depois da comprovacao de que um virus roubou informagdes do computador
da atriz Carolina Dieckmann, foi introduzido o artigo 154-A do Cédigo Penal que tipificou a
conduta de “invasao de dispositivo informatico”, que entrou em vigor em marc¢o de 2013. Até a
promulgacdo desta lei ndo havia no direito penal o “crime informatico préprio” que se
caracteriza como o crime praticado contra o sistema informatico, diferindo do crime
“improprio”, quando simplesmente se usa a tecnologia para cometer o crime.

lad alei 12.965/14 (Marco civil da internet) é considerada como a “Constituicdo da internet”, ja
que estabelece principios e direitos relativos a protecdo e a guarda de registros, entrando em
vigor em junho de 2014. Nestes termos, os conteudos sao revelados somente quando ha ordem
judicial (como interceptacgao telefonica), garantindo o direito ao anonimato do internauta e seu
equilibrio face ao uso comercial de dados (grande valor comercial dos dados) e uso para fins de
investigagdo e atos ilicitos. O marco, segundo pesquisadores, tangencia a questao da protec¢do
de dados e pressupde uma futura lei especifica sobre o assunto.

Outras legislagdes foram citadas, tais como a lei do cadastro positivo (12.414/11), o cédigo do
consumidor (especificamente seu artigo 31), a lei de acesso a informac&o (12.527/11). Nenhuma
delas, no entanto, é especifica sobre prote¢do de dados. Segundo a palestrante, estd em curso
um anteprojeto de lei sobre privacidade de dados. No entanto, alguns pesquisadores e juristas
guestionam se esse projeto alterara a jurisprudéncia sobre comércio de dados sobre crédito
entre empresas.

A advogada concluiu sua exposi¢do levantando a questao se a tecnologia, de fato, dard conta de
proteger os dados na internet. Isso reforca a necessidade de um alinhamento técnico e juridico.
Faz-se necessario compreender a capacidade tecnolégica para protecao dos dados para que se
possa pensar numa regulacao coerente e que possa ser, efetivamente, aplicada.

e Internet das Coisas — Gilson Schwartz (Professor ECA e FFLCH-USP)

O professor Gilson Schwartz iniciou a sua palestra afirmando que, diante da diversidade e da
desigualdade mundanas, é uma pretensdo nossa trazer uma universalidade das ciéncias naturais
as ciéncias humanas. No entanto, o que verificamos é que as tecnologias levam a uma
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universalizagdo de habitos. A tecnologia do livro, por exemplo, faz com que o estudo no Brasil
ou no Japdo tenha por base o mesmo recurso tecnolégico.

A partir desta constatacdo, Schwartz identifica que vivemos uma extensao cada vez mais densa
das tecnologias, na qual tudo vira informacgdo. H4, portanto, um confronto entre o universal, o
particular e os fluxos de informacgdo. Dai, ele traz algumas perguntas: Em que medida essa
informacionalizacdo do mundo permite uma convergéncia humana em direcdo a valores
universais? Isso é possivel e desejavel? Como evitar que a universalizagdo da informagdo (na
qual determinado elemento particular pode tornar-se universal assim como um elemento
universal pode tornar-se particular) seja opressiva? Ao contrario disso, como é possivel torna-la
emancipatdria?

Em realidade, nunca teremos toda a informacao de que precisamos, pois parte desta informacao
estd num “ndo lugar”, que é o futuro. Diante da incerteza quanto ao futuro, a economia e o
mercado criam mecanismos para lidar com esta imprevisibilidade, sendo o dinheiro o principal
deles.

Na sua visdo, o dinheiro é a tecnologia que universaliza as trocas. O dinheiro é a representacao
universal do valor. E o que faz a principal ponte entre o universal e o particular. No entanto, seus
efeitos na supressdo das diferencas e das desigualdades vivenciadas nas sociedades humanas
sdo absolutamente irrisdrios. Pelo contrario, o dinheiro amplia cada vez mais a desigualdade.
Vivemos uma grande crise do capitalismo quando o dinheiro passa a favorecer o capital e ndo
essa ponte entre o universal e o particular.

A grande questdo trazida na palestra é saber como o dinheiro funcionard na era digital e da
internet. Além da digitalizacdo das transacdes, hd uma novidade de um dinheiro ndo criado por
um banco central, mas que cria um mercado onde ele circula em dmbito digital. SGo outros
modelos de representacao do valor. Neste sentido, a universalidade do valor entra em cheque.

O palestrante concluiu sua exposi¢ao apresentando o projeto de pesquisa intitulado “Cidade do
conhecimento”, no qual sdo realizados experimentos com moedas ndo convencionais e
verificados os impactos sobre a relacdo entre as pessoas. A partir deste projeto, um segundo
estd sendo criado, o “Portal da Juventude”, que, por sua vez, ird convidar a juventude de Sao
Paulo a criar sua prépria moeda de circulacdo pela internet.

RESUMO DO DEBATE (principais temas levantados durante o debate)

No debate foram tratados os seguintes pontos: moedas sociais; insuficiéncia do ensino sobre
direitos digitais e; especializacao de varas judiciais para tratar de casos relacionados com a
tecnologia.

Em relacdo as moedas sociais discutiu-se sobre elas simbolizarem a busca por outros
modelos de representacdo do valor. Neste sentido, foi trazida a informacdo que diversos
bancos, inclusive bancos centrais, estdo abertos a inovagdes sociotecnoldgicas relacionadas
ao dinheiro. A prépria crise monetaria que vivenciamos é um dos motivos para isso, abrindo,
assim, novas perspectivas de criagao.

Relativo ao curriculo insuficiente das faculdades de direito sobre direitos digitais, foi trazido
gue, de fato, o ensino de direito e internet ainda nao esta sendo desenvolvido em matérias
especificas — apenas poucas faculdades estdo inserindo esta disciplina na graduagao. Um dos
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motivos é a grande dificuldade de encontrar professores com bagagem e experiéncia nesta
area do direito e também do pouco conhecimento da tecnologia, que também seria
necessario.

Por fim, discutiu-se que varas especializadas na area de tecnologia sdo necessarias. Na visdo dos
debatedores, ainda ndo temos juizes preparados para isso e, por isso, os crimes para internet
hoje ainda sdo de competéncia indiscriminada de qualquer delegacia. Além disso, ha problemas
relativos a jurisdi¢do, ja que a maioria das empresas que dominam a internet, como Google e
Facebook, esta situada em outros paises.

COMENTARIOS FINAIS (conclusdes e recomendagdes em referéncia a Convengao)

A tonica deste debate esteve em torno do novo contexto societdrio que vivenciamos com o
advento das novas tecnologias digitais e das inimeras potencialidades trazidas (e ainda ndo
plenamente desenvolvidas) tanto na esfera do mercado, das trocas e até mesmo do uso do
dinheiro. Este novo funcionamento da sociedade em um mundo virtual, que é tdo real como o
chamado “mundo real”, traz também novos desafios para regulacdo juridica. Neste sentido, a
relacdo que podemos fazer com a diversidade cultural e, mais especificamente, com a
Convencgdo de 2005 sobre a diversidade das expressdes culturais, é que este novo padrdo de
relagdes sociais cria também novos valores e novas formas de criacdo que rebatem diretamente
na forma como vivenciamos a cultura e a sua difusao.
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Novas tecnologias e criag¢do cultural

Moderador: Piatd Kignel (U40, Gestor cultural)
e Projeto “Mais diferencas” e o aplicativo WhatsCine — Luis Mauch (Mais Diferencas)
e Iniciativa de “Makerspace” - Gabriela Agustini (OLABI)
e Projeto “Video nas aldeias” — Vincent Carelli (Video nas Aldeias)

RESUMO DAS EXPOSICOES (objetivo geral do painel e relato de cada palestra)

® Projeto “Mais diferencas” e o aplicativo WhatsCine — Luis Mauch (Mais Diferen¢as)

O gestor Luis Mauch apresentou a experiéncia da ONG Mais Diferencas no campo de politicas
culturais inclusivas, trazendo alguns conceitos bdsicos do universo da acessibilidade, assim como
alguns tratados internacionais e politicas nacionais relativos aos direitos das pessoas com
deficiéncia. A instituicdo existe ha mais de dez anos e trabalha com producdo de bens e servicos
culturais acessiveis, além de contribuir com a constru¢do de politicas e mudancgas legislativas
para inclusdo das pessoas com deficiéncia.

No inicio da palestra foi trazido um histérico de como a sociedade tem lidado com a deficiéncia,
na tentativa de identificar uma linha evolutiva nesta relagdo. Inicialmente pode-se indicar que
havia um processo de eliminacdo daqueles individuos que nasciam incapazes — o que em
algumas culturas ainda permanece até os dias atuais. Um segundo processo que se observou foi
a segregacdo, o que significava deixar a margem da vida social tais individuos considerados
incapazes de vivé-la em sua plenitude. Em uma primeira aproximacao com estes individuos veio
o processo de integracdo, essencialmente com politicas e praticas assistencialistas e, finalmente,
identificamos o processo de inclusdo na sociedade, indo além da assisténcia médica e partindo
para o desenvolvimento inclusivo da sociedade, garantindo a esses individuos todos os direitos
que Ihe sdo préprios como pessoa humana. Na visdo que se tem hoje, o problema ndo esta
propriamente no individuo, mas nos ambientes e na prépria sociedade. Em outros termos,
percebe-se que o individuo é “mais” ou “menos” deficiente a depender do ambiente e da
sociedade em que estd inserido.

Tratando especificamente do acesso a cultura, Mauch trouxe dados coletados em 2007 em
pesquisas desenvolvidas a pedido do Ministério da Cultura. Nesta investigacdo percebe-se que
a sociedade brasileira, de maneira geral, é excluida da vida cultural do seu pais, com percentuais
baixissimos de frequéncia a cinemas, museus e teatros. Este problema se agrava quando se
pensa no publico com deficiéncia, ja que rarissimos sdo os produtos culturais, bem como os
espacos culturais, que sdo acessiveis a diversidade de deficiéncias (auditiva, visual, fisica e
intelectual).

Nesse sentido, o palestrante relembrou o artigo 30 da Convenc¢ao da ONU que trata dos direitos
de pessoas com deficiéncia. Tal artigo refere-se especificamente ao direito a participagao na
vida cultural. A partir desta normativa, Mauch enumerou possiveis politicas culturais inclusivas
gue devem ser desenvolvidas. Necessita-se ampliar a oferta de produtos culturais acessiveis,
com formagdo para produtores e gestores culturais trabalharem com as ferramentas de
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acessibilidade; necessita-se ainda ampliar a demanda por tais produtos, ja que ndo ha habito de
frequentar os espacos culturais pelas pessoas com deficiéncia e, portanto, ele precisa ser
estimulado; necessita-se também fomentar a producdo de conhecimento, de experimentacao e
de sistematiza¢do das ferramentas de acessibilidade cultural; bem como é necessario incorporar
na legislacdo existente os direitos relativos a participacdo das pessoas com deficiéncia na vida
cultural, seja como publico ou como criador. Nestes termos, é preciso entender a acessibilidade
para além da assisténcia — por exemplo, entender a audiodescricdo de um espetdculo ou de um
filme como uma “camada narrativa” voltada para o deficiente visual, mas também aos demais
interessados — bem como exigir da producdo de artistas com deficiéncia uma qualidade estética
de suas obras para além de uma reveréncia assistencialista.

Mauch finalizou sua apresentacdo com o projeto WhatsCine, um aplicativo que traz a
possibilidade de assistir a um filme acessando as ferramentas de audiodescricdo, legenda e
libras. Esta é uma ferramenta ndo exclusiva para pessoas com deficiéncia, servindo, portanto, a
todas as pessoas, mas que garante em especial as pessoas com deficiéncia o acesso a obras
cinematogréficas. Por trabalhar fundamentalmente com a interatividade, ele permite a criagdo
de acGes de publicidade interativa, programas de fidelidade, jogos no celular com a tela do
cinema, entre outras potencialidades. Como se estima que mais de dez milhdes de pessoas
precise de maior acessibilidade, o aplicativo pode gerar um aumento de 10% do publico
frequentador de cinema. Inicialmente o aplicativo foi pensado para obras audiovisuais, porém,
ele pode ser adaptado para outros formatos culturais.

¢ |niciativa de “Makerspace” - Gabriela Agustini (OLABI)

A gestora Gabriela Agustini apresentou a experiéncia do OLABI, espaco criado ha pouco mais de
um ano no Rio de Janeiro, que se configura como um makerspace. O makerspace é um espaco
em branco onde as pessoas criam. Na experiéncia do OLABI busca-se uma apropria¢do das novas
tecnologias ndo s6 enquanto consumidor, mas principalmente enquanto produtor.

O OLABI trabalha tentando ampliar o acesso a novas tecnologias, trazendo o conceito de que os
“devices” e aparatos tecnoldgicos e ferramentas digitais que nos cercam podem ser nao apenas
consumidos como também criados, desenvolvidos para os mais diversos fins. Para isso, foi criado
um espaco com ferramentas, equipamentos de robdtica, marcenaria, eletronica, impressao 3D,
e uma série de componentes que permitem desde as pessoas experimentarem/aprenderem
uma habilidade nova até a prototipac¢do de um produto que possa vir a ser melhor desenvolvido
e virar um empreendimento, uma iniciativa propria.

Ao permitir esse tipo de acesso, busca-se trazer diversidade para a produgdo de novas
tecnologias, bem como pensar num desenvolvimento tecnolégico endégeno. Vivemos em um
mundo em que grande parte das atividades é mediada ou baseada em ferramentas e aparatos
tecnoldgicos produzidos, em sua maioria, por poucos paises e mentalidades (“os homens
brancos do Norte”). Poucos sdo os produtores de tecnologia que o restante do globo consome.

Ao percebermos as tecnologias e algoritmos como elementos nao neutros, ou seja, carregados
de significados e componentes culturais, podemos compreender o quao importante é ampliar o
acesso a essa produgdo e permitir que o eixo sul, que as mulheres e as mais diversas minorias
se apropriem dessas linguagens e ferramentas. Em outros termos, entendendo que o digital é a
linguagem predominante do século 21, faz-se necessario disputar a producdo de tecnologias
como forma de trazer a tona outras visOes, estratégias e ideias de desenvolvimento para além
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daquelas hegemonicamente dominantes. O empoderamento tecnolégico pode ser um dos
caminhos possiveis para se chegar a necessaria justica social.

Em termos praticos, o OLABI desenvolve diversos projetos com foco em mulheres, em
comunidades de baixa renda e ainda de cooperagdo com paises do sul global. Alguns deles foram
descritos por Agustini, como o curso “Gambiarrafavela.tech”, em parceria com o Observatério
de Favelas do Rio; a “Rodada Hacker”, voltada para mulheres; e a participacdo no “Global
Inovation Gathering”, rede que relne experiéncias, principalmente com a tecnologia como foco
para resolver problemas sociais, entre outros.

* Projeto “Video nas aldeias” — Vincent Carelli (Video nas Aldeias)

Vicent Carelli iniciou sua fala com uma provocacao que ouviu certa vez de Daniel Munduruku:
“No Brasil ndo tem indios”. Na sequéncia, continuou: no Brasil temos mundurukus, kaiapds,
xavantes e mais 300 povos e culturas indigenas que sdo reduzidos em nosso pais a uma Unica
denominagdo. O Video nas Aldeias, projeto que coordena, tem como um de seus objetivos
registrar esta diversidade cultural tdo desconhecida por todos nés.

No inicio do projeto, que possui mais de 30 anos, o Video nas Aldeias mobilizava o interesse
principalmente dos indigenas mais antigos. Quando eles descobriram a linguagem audiovisual
viram nela uma forma de acesso direto a cultura oral e ainda uma espécie de caixa de
ressonancia de sua resisténcia cultural. Ja os jovens indigenas, tdo “incentivados” a renegar suas
préprias culturas, obtiveram com os recursos audiovisuais uma revalorizagao interna dos seus
conhecimentos, tragos culturais e até mesmo o reconhecimento dos mais antigos das tribos.
Sendo assim, conforme afirma Carelli, a questao chave do audiovisual para os indigenas é a

possibilidade de salvaguardar a meméria do seu patrimonio cultural.

Nas oficinas do Video nas Aldeias, espera-se que, ao se apoderar das ferramentas de producdo
audiovisual e com o préprio ato da filmagem, uma aldeia indigena rompa com o cotidiano e com
alguns tabus e, consequentemente, se abra para novos relacionamentos e novas formas de
transmissdo de conhecimentos e de expressao.

Segundo o palestrante, o processo é especifico para cada povo, para cada cultura. Tudo que é
descoberto por meio da produc¢do audiovisual volta para a escola, vira projeto dos professores
indigenas, etc. Para fora da aldeia, a circulagao das obras produzidas traz novos impactos. Ela
cria relacionamento com outras comunidades; ajuda a fazer conhecer as identidades desses
povos e, em especial, afirma a especificidade de cada povo rompendo com aquele conceito
uniformizante de “indio” e evitando uma “fossilizacao” da ideia de indio que se tem até hoje.

Para além dos impactos sociais e simbdlicos, o projeto também forma cinegrafistas indigenas
(ndo cineastas). Busca-se um trabalho de exceléncia e ndo de compaixdo com os povos. O
trabalho é desenvolvido de maneira continuada, tendo como consequéncia a inser¢do desse
cinema emergente no espac¢o cinematografico brasileiro. Para isso, um dos focos da ONG é a
distribuicdo e a difusdo do material produzido. Fazer com que esta producdo audiovisual
indigena atinja a educagao fundamental e média brasileira é uma meta ainda ndo alcangada.
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RESUMO DO DEBATE (principais temas levantados durante o debate)

No debate dois pontos foram tratados pelos expositores: primeiro, como relacionar a
Convencdo sobre a diversidade das expressdes culturais com os projetos apresentados e, na
sequéncia, quais as possiveis politicas culturais a serem desenvolvidas tendo como base as
experiéncias relatadas.

A respeito do primeiro ponto, Guilherme Carboni compartilhou sua experiéncia com a
negociacao que ocorreu em Tupad, localizada no oeste do Estado de Sdo Paulo, sobre os
direitos dos povos indigenas e o museu que estd sendo criado na cidade. Sobre a segunda
guestdo, relativa aos novos desafios em termos de politicas culturais, Luis Mauch lembra que
as politicas culturais apenas recentemente comegaram a incorporar as demandas de pessoas
com deficiéncia, como a acessibilidade das bibliotecas publicas, o reconhecimento da cultura
surda, etc. J& Gabriela Agustini reforca que devemos ndo apenas repetir os modelos ja
elaborados, mas criar novos. Para tanto, é necessdrio uma politica que fomente este
empoderamento da tecnologia e, mais que isso, que seja garantida uma continuidade desta
politica. Para a expositora, nosso grande problema ndo é a auséncia de projetos publicos
atentos as questdes da diversidade, mas a sua instabilidade e descontinuidade. Por fim,
Vicent Carelli reforgou que ainda precisamos caminhar muito na garantia de direitos e no
respeito aos preceitos trazidos em varios documentos juridicos como a convencdo e até
mesmo a nossa Constituicdo Federal. Um exemplo disso sdao os préprios direitos indigenas.

COMENTARIOS FINAIS (conclusées e recomendagdes em referéncia a Convengao)

Neste painel tivemos alguns “cases” de instituicGes e projetos que vém utilizando as tecnologias
digitais como forma de ampliar seja a producgdo, seja a distribuicdo, de cultura no Brasil. Os
exemplos variaram de tecnologias assistidas que viabilizam o acesso de pessoas com deficiéncias
a produtos e espagos culturais, de produgdo de tecnologia endégena em parceria com paises do
sul como forma de contrapor a produgdo hegemonica de tecnologia que vivenciamos hoje, até
os impactos da produgdo audiovisual (ndo somente digital) de comunidades indigenas
brasileiras. Todos os exemplos se alinham as ideias de diversidade cultural e demonstram a
necessidade de uma apropriacdo da tecnologia pelos mais diversos segmentos sociais e culturais
como forma de potencializar a prépria diversidade. A tecnologia tem forte interferéncia na vida
social, no entanto, é necessdrio lembrar que ela é uma criacdo e um instrumento que pode ser
utilizado tanto para uma padronizacdo e homogeneizagao da cultura, mas também pode
contribuir substancialmente com o oposto disso, com a promogao da diversidade cultural, da
heterogeneidade dos produtos e da hibridizagao das identidades.
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JORNADA DIVERSIDADE CULTURAL E NOVAS TECNOLOGIAS
02 de julho de 2015
Relatores: Giuliana Kauark e Nisio Teixeira (Grupo U40)

PAINEL Il

Novas tecnologias e acesso a oferta cultural
Moderador: Guilherme Carboni (Doutor em Direito, Advogado)
e  Conciliar protecdo de direitos de autor e acesso a diversidade — exemplo do Chile — Daniel
Alvarez Valenzuela (Advogado e fundador da ONG Derechos Digitales Chile)
e Festivais online de cinema — exemplo do "My French Film Festival” — Paule Maillet (Adida
Audiovisual da Franca no Brasil)
e Adigitalizacdo da Revista da Faculdade de Direito da Universidade de Sao Paulo — Antonio
Carlos Morato (Professor de Direito - FDUSP)

RESUMO DAS EXPOSICOES (objetivo geral do painel e relato de cada palestra)

e Conciliar protegdo de direitos de autor e acesso a diversidade: exemplo do Chile — Daniel
Alvarez Valenzuela (Advogado e fundador da ONG Derechos Digitales Chile)

Em sua exposicao, o advogado Daniel Alvarez Valenzuela defendeu um caminho para conciliar a
protecdo dos direitos de autor e o acesso a diversidade. Partiu do pressuposto de que o direito
autoral é um direito humano e ha que se considerar a prote¢do sobre este direito ante quando
e com quem se publica. Para o expositor, é necessario dirigir mais a discussdo sobre o acesso a
este direito, visando a um equilibrio na protec¢do. Assim, podemos dizer que, se, de um lado ha
uma necessidade importante de se resguardar o direito autoral, de outro ha que se pensar o
limite em que esse direito e esse patrimonio autoral poderdo ter mais acesso a publicos
distintos.

Ele aponta como, no caso do Chile, por exemplo, de 1834 até 2010, basicamente o que se teve,
gradativamente, foram leis que focavam com muita forga na protegao ao direito autoral e muito
pouco nas possibilidades de acesso ao patrimdnio autoral. Aponta dois fatores de equilibrio
nessa equacao: um interno e outro externo. A este, estariam relacionados a garantia da
liberdade de expressao, acesso a cultura, educacao, informacao e conhecimento —fatores vitais
para a promocdo da diversidade cultural. Aquele, o fortalecimento do dominio publico através
da reducdo de prazos (o padrdo seria 50 anos apds a morte do autor, mas muitos paises ja
passam dos 70 anos. Isso ndo restringe outros interesses?), digitalizacdo de acervos e a gradativa
negociacdo de excecdes em funcdo dos direitos sociais envolvidos: a partir de 2010, houve
aumento de permissGes como para deficientes visuais, bibliotecas, uso privado, execugdes e
usos em ambito familiar, mas ainda existem varias limitagdes ao acesso e exercicio dos direitos
autorais no Chile — e alguns sao tdo restritos que acabam restringindo a possibilidade de uma
nova criacdo autoral a partir de outra ja existente.

Na opinido do expositor, a Convencao sobre a Diversidade das ExpressGes Culturais é neutra
sobre as tecnologias digitais, mas os negociadores dessa conveng¢do ndo entendiam e viam as
tecnologias digitais como ameacas. Estas Ultimas, se, de um lado propiciam oportunidades de
democratizagdo e acesso a patrimonios autorais distintos, por outro permitem detectar limites
e barreiras como taxas de conexao dispares ao redor do mundo, que impedem acesso equanime
a esse acervo; falta de capacitacdo dos usudrios para tal e mesmo vazios legais passiveis de
discussdo, como a questao dos remixes, entre outros. O desafio esta, portanto, em equilibrar
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como as leis de direitos autorais deixem de ter um peso demasiado na protegdo, favorecendo o
acesso.

® Festivais online de cinema: exemplo do “My French Film Festival” — Paule Maillet (Adida
Audiovisual da Frang¢a no Brasil)

A adida audiovisual Paulle Maillet comega a discorrer sobre o papel da Unifrance, agéncia
financiada pelo governo francés e que acompanha ag¢Ges possiveis de promog¢do da cultura
francesa audiovisual, especialmente cinematografica, tais como a negocia¢do e venda dos filmes
franceses fora da Franca, organizacdo de festivais, entre outras estratégias. O monitoramento
destas a¢Oes de promocao é feito por esta agéncia.

Maillet parte de um cendrio e de uma pergunta: o cenario é dado a partir de alguns
levantamentos que indicam o seguinte: a consciéncia de bons filmes franceses que nao
conseguem atravessar as fronteiras; um publico cinéfilo fora do pais que esta se envelhecendo;
e o numero de salas de cinema que estd diminuindo. Dai vem a pergunta: como as novas
tecnologias podem ajudar a contornar a falta de salas e a falta de exportag¢ao do cinema francés
e cativar ainda mais o publico jovem?

A resposta é precisamente a experiéncia do Festival citado no titulo, o My French Film Festival
(MFFF), um festival online de cinema. Cria um site, tem prémio, tem juri. Durante um més os
filmes ficam disponiveis. O projeto custou 400 mil euros. Desses, 300 mil foram patrocinados
por empresas e 100 mil foram de recursos da Unifrance. Houve um primeiro momento de
negociacao junto aos exportadores para afastar receios em torno de pirataria e da gratuidade
do processo.

Assim, ocorre a exploragdo comercial dos direitos em video on demand das produgdes, sendo
50% dos custos para o exportador e 50% para a plataforma MFFF ou parceira. Os custos técnicos
ficam em torno de 90 mil (compressédo, legendas); 120 mil (tradu¢do em legendas em 13 linguas);
100 mil (direitos autorais); 90 mil (outros gastos). Sdo 10 longas e 10 curtas para fazer um festival
online, que acontece normalmente entre 16 de janeiro e 16 de fevereiro. S3o 207 paises em 13
linguas, com 560 mil espectadores no total, sendo o Brasil o segundo maior em 2014: 380 mil.

e A digitalizagdo da Revista da Faculdade de Direito da Universidade de Sdo Paulo — Antonio
Carlos Morato (Professor de Direito - FDUSP)

O advogado e professor Anténio Carlos Morato partiu da experiéncia da digitalizacao da Revista
da Faculdade de Direito da USP, uma experiéncia concreta centrada na referida faculdade de
Direito, UFMG, Senado Federal, ante a proposta que permite o uso das obras em dominio
privado. A Revista da Faculdade de Direito da USP teve inicio em 26 de abril de 1893.

Morato partiu do exposto pelo colega chileno Daniel Valenzuela e tratou o direito autoral tanto
de forma patrimonial, como também moral. A funcdo dos direitos autorais é reconhecer os
direitos patrimoniais dos autores (garantindo a manutengao dos criadores culturais) e os direitos
morais dos autores (referéncia de autoria na obra) — o préprio expositor apontou como a prépria
exposicdo é uma aula protegida de acordo com o artigo 7. Il da lei 9.610/98. Assim, a
digitalizacdo da Revista da Faculdade de Direito da USP exemplifica a aplicacdo da lei de direitos
autorais para pessoa juridica (para obras coletivas), garantindo a Pessoa Juridica como titular de
direitos autorais, no caso da USP, uma pessoa juridica de direito publico.
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RESUMO DO DEBATE (principais temas levantados durante o debate)

O mediador, advogado Guilherme Carboni, propde uma abordagem em torno da linha que
perpassa o conflito protecdo x acesso. A ideia calcada no autor individual, ao mesmo tempo em
gue se apresenta como uma construcdo histdrica, é algo que pode estar ligado a autoridade.
Assim, uma questdo que surge a partir da contraposicdo acima parece se dar em torno de outra:
0 aumento das limitagcdes x altera¢des na estrutura do direito autoral.

Sobre o acesso ao patrimoénio autoral, tema caro na fala de Daniel Valenzuela e presente na sua
interveng¢do, Morato lembrou que negacGes excessivas podem ser recorridas. Outra intervencao
foi em torno da negociacdao da liberacdo do uso de direitos autorais para filmes de baixo
orcamento — muitas vezes as detentoras dos direitos cobram valores equivalentes ao de
producdes de grandes orcamentos e ndao conseguem enxergar essa diversidade. (E, se as
producdes de baixo orcamento resolvem colocar os altos valores cobrados em planilhas de
editais de incentivo, por exemplo, tendem a ser reprovadas precisamente pelo alto valor
cobrado). Morato lembrou sempre que ha uma questdo subjetiva de fundo para a decisdo, tanto
para esse caso, como da indicacdo de “pequenos trechos” e que, em sua experiéncia, ja
conseguiu negociar valores de modo que agradassem ambas as partes envolvidas.

Outro ponto tratado no debate a partir do mediador foi a discussdo em torno da protecdo de
estilo — e ndo propriamente de obras — a partir de caso citado da novela Aritana da extinta TV
Tupi, em que os indigenas ndao queriam receber dinheiro, mas discutir se era para ser usada ou
ndo a imagem do indio na producgdo. Carboni entdo tocou no tema da protecao de obra ou estilo
(Gisele Dupin também citou exemplo da cultura candomblé) ante a questdo da identificacdo da
autoria e, se o autor tem que se identificar, ai existe uma dificuldade de identificagdo pois uma
dada obra ou mesmo um estilo pode remontar ainda a outras culturas e povos.

Finalizando, Lilian Hanania fez uma observacdo para esclarecer a questdo da neutralidade
tecnoldgica da Convengdo ante as novas tecnologias de informagdo e comunicacgdo, citada
especialmente durante a exposicdo de Valenzuela. Apesar de a Convengdo nao ter muitas
disposicdes detalhadas sobre as novas tecnologias, ja algumas de suas disposicdes mencionam
as novas tecnologias e mostram que os seus negociadores tinham o contexto das novas
tecnologias em mente. Vdrias diretivas operacionais, adotadas para a implementacdo da
Convengdo, levam também em conta as novas tecnologias. No predmbulo da Convencdo, na
definicdo do conceito de "diversidade cultural”, refere-se a "quaisquer que sejam os meios e
tecnologias empregados". Também promover a utilizagdo das novas tecnologias faz parte dos
objetivos da cooperagdo internacional, como menciona o artigo 12; e a utilizacdo e a
transferéncia das tecnologias também sdo um meio para criar um setor cultural dindmico nos
paises em desenvolvimento conforme o artigo 14 da Convenc¢ao. Na Conferéncia das Partes de
junho de 2015, foi decidido que diretivas operacionais sobre o digital vao ser preparadas, entre
outros, para dar um impulso maior a efetividade da Convenc¢do no meio digital.
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COMENTARIOS FINAIS (conclusdes e recomendagdes em referéncia a Convengao)

A questdo da autoria e do direito autoral e a questdo da diversidade cultural e do acesso
facilitado a producbes e difusGes — potencializado pelas novas tecnologias de informacdo e
comunicacgdo (TICs) — parece ter dado a tOnica central da mesa e do debate. Se temos a
experiéncia concreta do MFFF como algo que propicia, via TICs, o respeito ao direito do autor e,
ao mesmo tempo, o acesso a uma diversidade de produgdo audiovisual de um pais, por outro
temos as brechas e desafios que estas tecnologias impdem, tanto no sentido de ndo serem
potencializadas para mais e maiores acervos culturais disponiveis, bem como do fomento de
habilidades e capacita¢Ges, ao lado de um uso que pode, em nome do acesso, afetar a autoria
em sua dimensao moral — questdo que se torna ainda mais complexa se a autoria é pensada nao
enquanto ente particular e histdrico, mas mais ainda enquanto ente coletivo e reincidente.
Desafios que, como visto, se colocam nao sé para os especialistas em Direito no setor, mas
também nas discussdes sobre a implementacdo da Convencao para a Protecdo e Promocdo da
Diversidade das Expressdes Culturais.
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JORNADA DIVERSIDADE CULTURAL E NOVAS TECNOLOGIAS
02 de julho de 2015
Relatores: Giuliana Kauark e Nisio Teixeira (Grupo U40)

PAINEL IV

Novas tecnologias, cidadania e democracia
Moderador: Edson Perin (Jornalista)
e  Experiéncia do Laboratério Hacker da Camara de Deputados — Cristiano Ferri (LabHacker)
e Desafios e oportunidades das novas tecnologias para a democracia: o exemplo dos Pontos de
cultura e do caso Facebook x MinC — Giselle Dupin (MinC)

RESUMO DAS EXPOSICOES (objetivo geral do painel e relato de cada palestra)

e Experiéncia do Laboratdrio Hacker da Cdmara de Deputados — Cristiano Ferri (LabHacker)

Cristiano Ferri comeca esclarecendo a presenca do estranhamento do termo hacker no nome: o
carater pejorativo se dd porque o termo é confundido com os crackers — aqueles que
efetivamente desrespeitam leis de privacidade para obtencao de dados. O hacker estaria mais
associado ao “nerd” de computacao e tecnologia. Alguém que conhece tdo bem que é capaz de
mudar, alterar, desfigurar algo que estda dentro de uma ordem. Assim, hacker teria uma
equivaléncia com curiosidade, inovacao, diversdo e criatividade. Uma ética hacker estaria entao
no compartilhamento (que é uma forma de perder poder...), abertura, descentralizacgdo, livre
acesso a tecnologia, melhoria do mundo.

Aideia do Laboratdrio Hacker é pensar o governo como uma plataforma — bazar — onde servigos
publicos serdo definidos na interagdo entre os atores. Os servigos publicos sdo definidos em
interagdo como plataforma onde ha varios fornecedores e consumidores. Se algumas
corporagdes pensam nesses termos, porque o Estado ndo se aproveitaria disso? Poderiamos ter
varios tipos de contribuicdo dos cidaddos, que poderiam prestar servicos, traduzir as
informacgdes do Estado; propor novas informacgdes. Assim, foi criado o Laboratério Hacker
(Labhacker) e a Maratona Hacker, com a ideia de utilizar os dados abertos da Camara dos
Deputados e “brincar” com eles da maneira hacker de ser.

Alguns exemplos de ferramentas desenvolvidas na Maratona Hacker:

- “Meu Congresso nacional” - plataforma que mostra quem gasta mais, pra que empresas, e com
link para “street view” para mostrar existéncia da empresa no endere¢o declarado, criando
forma visual mais clara para acesso a informacdo e devolvendo a Cadmara uma forma de melhor
entender seus gastos.

- Plataforma “Olho nas Emendas”, que propde um mapeamento das emendas;

- “Retorica parlamentar”: pagina de discursos dos deputados — temas mais falados pelos
deputados aparecem em bolhas, traduzindo-se assim claramente uma informacdo que nem os
parlamentares tinham.

- Portal e aplicativo Android “edemocracia” — os deputados usam esse portal de consulta publica
para ter retorno dos cidadaos sobre projetos de lei, artigo por artigo; relator recebe as propostas
e acata algumas, permitindo incorporacdo da inteligéncia coletiva (crowdsourcing).

O desafio é pensar um laboratério hacker que dé conta desse aspecto de experimentagao, aliado
aos limites e restrigdes do gasto publico.
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» Desdfios e oportunidades das novas tecnologias para a democracia: o exemplo dos Pontos de
cultura e do caso Facebook x MinC — Giselle Dupin (MinC)

Gisele Dupin se prop6s a comentar duas experiéncias: os pontos de cultura e o caso da fotografia
envolvendo censura no Facebook e o Ministério da Cultura. Sobre os pontos de cultura, a ideia
surgiu com o programa Cultura Viva em 2004. Na ocasido, o ministro Gilberto Gil prop6s como,
ao invés de criar, podia-se aproveitar a diversidade cultural brasileira e, estimulando varios
pontos culturais no pais, fazer um “do in” cultural no Brasil. Eixos caros ao projeto: cunho
simbdlico, econdémico e cidaddo. Instrumentos: pontos de cultura, pontdes (articulam
especialmente via capacita¢do), cadastro nacional, foco na autogestdo. Em 2015 existem 4 mil
pontos. Meta para 2020: 15 mil pontos. Desafios consistem na distribuicdo e difusdo da
producdo, bem como na sustentabilidade dos pontos.

O caso do Facebook x MinC envolveu uma fotografia entre tantas disponibilizadas em matéria
sobre acervo da Biblioteca Nacional. Trata-se de uma foto de 1909 dos Botocudos, em que uma
mulher indigena aparece mostrando os seios nus. A foto foi retirada da pagina do Facebook. A
empresa alegou uma espécie de algoritmo que pode identificar os seios nus, além de termos de
uso do Facebook que também impedem, bem como sua jurisdicdo sob a Califérnia (EUA). Mas a
foto acabou voltando ao site.

O atual ministro Juca Ferreira convocou para discutir a questdo digital no pais. Dentre as
iniciativas do MinC em matéria de digital, ha uma consulta publica sobre governanca digital
promovida pelo MinC em torno do acesso a informacgdo, prestacdo de servigos e participacdo
social; uma politica publica de acervos digitais com estruturas compartilhadas em uma mesma
plataforma (o MinC esta trabalhando para compartilhamento dos acervos, que estdo hoje em
plataformas diferentes); além da proposicdo de uma ID da cultura — pessoa fisica ou juridica
pode navegar em sistemas diferentes do MinC usando uma mesma senha/identidade de modo
a facilitar os processos. Enfim, de toda forma ai residem pelo menos trés desafios: i) Gestdo da
identidade digital — como o Estado usa esses dados; ii) Garantir a neutralidade da rede — risco
de fatiar o acesso; e iii) Aprofundar direitos culturais na rede, incluindo a protec¢do do direito
autoral na rede.

RESUMO DO DEBATE (principais temas levantados durante o debate)

O mediador Edson Perin langou os debates perguntando quais seriam os possiveis critérios para
se trabalhar com cidadania e tecnologia. Dupin aponta a transparéncia, consultas, canais
permanentes de consulta. Cristiano insiste na liberdade de experimentacdo, que ndo é o comum
em termos de acdes de governo. Também se argumentou em torno da informacao profunda
dos processos de decisdo, por exemplo, com as experiéncias em torno do orgamento
participativo. E preciso permitir participacdo efetiva, com informac3o profunda dos processos
politicos e formas diretas de decisdo (indo além de consultas publicas, em que o cidaddo sé
propde, mas ndo decide), com o uso de tecnologias. E preciso definir um ecossistema de
participacao, principalmente num pais onde exclusdo digital ainda é um grande problema,
pensar na inclusdo do ndo nativo digital e ndo s6 de uma elite digital, e na mudanca da cultura
burocratica e da cultura politica para que se perca o medo de usar canais de interagdo.

Gabriel Souza pergunta se os aplicativos permanecem no site do LabHacker, ao que Cristiano
responde positivamente, indicando que apenas parte deles. Giuliana Kauark acrescenta entdo
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se sdo selecionados apenas aqueles que interessam a Camara. Cristiano responde que ndo
necessariamente, mas que a ideia do laboratdrio ndo é gerenciar todos os projetos, mas
disponibiliza-los e dar autonomia para que aqueles que ndo foram absorvidos possam seguir
caminhos préprios. Mas, de fato, nem todos os aplicativos criados continuam disponiveis. Este
é um dos problemas da Maratona, pois ndo tem continuidade.

A advogada Vera Kerr retoma a questao do caso Facebook, ja objeto de intervencdo pela manha.
O marco civil ndo pode ser o censor. Art. 19 trata da ordem judicial e o Art. 21 da exceg¢do (mas
gue fala de nudez pornografica). O marco civil jurisdicizou a retirada de qualquer contetdo para
evitar censura de provedores de internet, exigindo ordem judicial para tanto. Em contrapartida,
o provedor ndo é responsabilizado, a ndo ser por cenas de nudez e pornografia. Mas isso ndo se
aplica aimagem de um indio, refletindo a maneira natural em que ele se apresenta. O Facebook
realmente ndo pode agir como censor. Um problema pratico advém todavia do fato de ser um
algoritmo o responsavel pela selecdo do conteudo, embora um algoritmo nao possa ir além do
que a lei permite.

Mario Magalhdes, do CEST, finaliza o debate problematizando entdo se, uma vez em rede, a
submissdo dessa foto em outro contexto ndo pode ser entendida legalmente como ofensiva, a
despeito de sua época e natureza, como talvez, por exemplo, possa ser se veiculada em redes
sociais de alguns dos paises arabes.

COMENTARIOS FINAIS (conclusées e recomendagdes em referéncia a Convengao)

Interessante destacar na mesa as solugdes governamentais em torno da apropria¢do das
tecnologias, ao mesmo tempo em que se percebe certo escape no encaminhamento de
continuidade de bons projetos, seja no detalhe de algum desdobramento necessario a
autossustentacdo dos pontos de cultura ou das experiéncias positivas do LabHacker. Até mesmo
em fung¢do e em nome da prépria transparéncia, a maquina governista pode permitir — com o
uso das tecnologias — mecanismos restritivos para o desdobramento. Obvio que a limitagdo aqui
nao pode ser atribuida apenas as tecnologias, mas aos caminhos e decisGes politico-burocraticas
— das quais, alids, cumpre dizer, a iniciativa privada também esta longe de se desvencilhar.
Curioso é perceber entdo, nesse contraponto de primeiro e segundo setores, emergir o caso da
foto dos Botocudos e sua censura sendo discutida sob a dtica do alcance, abordagem, contexto
cultural e, novamente, novas tecnologias de informacdo e comunicag¢do para sua inclusdo ou
exclusdo — contexto cultural que é reproblematizado na pergunta final que parece recolocar uma
infinita questao em torno de quao amplas e globais podem ou devem ser leis e convenc¢ées para
dar conta da minucia do local cultural e/ou artistico.

16



u40- r

FECHAMENTO

Em seguida, Edison Spina e Piata Kignel finalizaram o evento. Piatd expressou em nome do grupo
o agradecimento do U-40 ao CEST e parceiros no evento na contribuicdo para discutir o tema
das novas tecnologias e a Convencdo de 2005, relembrando que ao final do ano o comité
intergovernamental da Convencdo tratara das tecnologias digitais quando da elaboracdo de
novas diretivas sobre o tema com vistas a implementagao da Convencgao.

COMENTARIOS GERAIS

A Jornada “Diversidade Cultural e Novas Tecnologias” trouxe contribuicdes muito uteis e
levantou debates muito pertinentes relacionando o tema da diversidade cultural com as novas
tecnologias.

O evento serviu sem duvida para apoiar a divulgacdo da Convencdo da UNESCO de 2005 sobre
a Diversidade das Expressdes Culturais por ocasido dos seus 10 anos de adocao, respondendo a
um dos objetivos principais do Grupo U40. Tal divulgacdo permanece necessaria em um pais
como o Brasil, em que a Convengao é ainda pouco conhecida e pouco utilizada de forma explicita
€ mesmo rigorosa.

A parceria desenvolvida entre o U40, uma rede profissional internacional, e a USP, principal
universidade brasileira, tem muito a contribuir com a busca desse objetivo no pais. O carater
multidisciplinar do tema da diversidade cultural e das novas tecnologias adequou-se, ademais,
perfeitamente aos trabalhos interdisciplinares desenvolvidos pelo Centro de Estudos Sociedade
e Tecnologia (CEST) da USP.
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